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I Guia de actividad
MIA%%[\}H%SS A La Idea Mas Morovillgso

escrito e ilustrado por Ashley Spires

Este libro trata de una nifa que se propone hacer la "idea mas

~ tiene dificultades para plasmar su vision en la realidad. Después de
intentarlo y fracasar (y sentirse frustrada) muchas veces, la chica por fin
consigue hacerlo bien.

maravillosa". Aunque imagina claramente cémo sera y como funcionara,

iSabia que?

Las experiencias cotidianas proporcionan un entorno de aprendizaje rico y atractivo que apoya la
comprension de los conceptos cientificos por parte de les nifies. La Idea Mds Maravillosa ofrece a

les nifies (y a les adultes) la oportunidad de participar en el proceso y la practica de la ingenieria y la
resolucion de problemas, al ver cémo la nifa utiliza la creatividad y el pensamiento critico para disefi

\yconstruir la "cosa mas magnifica”.
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Palabras para practicar
magnifico
idea
suministros
medidas
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A conversar! ) Encuentre mas
en Linea

Nota: Estas preguntas estan pensadas para iniciar una conversacion entre usted y su hije
sobre el libro. Siéntase libre de hacer y responder usted mismo a las preguntas, al tiempo Escanee este codigo QR para
gue proporciona puntos de entrada para que su hije participe de una manera adecuada

a su edad.
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«  (Cual cree que es la idea de la chica para la cosa mas magnifica? "'; 1} E
-I. e L)

«  ;Como es posible que su creaciodn le pareciera "mal" después de haber confiado

tanto en su diseno? I_i_"_- 1 "'i

obtener mas recursos gratuitos.

«  En este libro, vemos como la nifa tarda varios intentos en crear la cosa mas
magnifica. ;Qué cree que aprendi6 de cada vez que lo intenté y fracasé en E h- L LS
el intento?
- ;Alguna vez ha querido hacer algo pero no ha podido de inmediato? ;Como fue grco.de/MostMagnificent
su experiencia? ;Qué ha aprendido?
\_ 9 ? (_Q h P dido? )
tandem® Todos los recursos se pueden encontrar en: tandembayarea.org
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iA explorar!

Utilizando "piezas sueltas" cotidianas, trabaje con su hije para construir su propia cosa magnifica.

Nota: Piezas sueltas es la etiqueta que se da a cualquier coleccidon de materiales naturales o artificiales que
pueden utilizarse para el juego de les nifies. Las piezas sueltas crean infinitas posibilidades e invitan a la
creatividad. Por ejemplo, si un nifie toma una piedra y se pone a jugar, lo mas probable es que esa piedra
pueda convertirse en lo que el nifie quiera que sea. El juego de piezas sueltas alimenta la imaginacion, la
creatividad y la curiosidad.

Relna una seleccién de 8-12 objetos cotidianos para esta actividad.
. No hay ninguna regla rigida sobre cuéles deben ser los articulos,
Materiales: pero he aqui algunas sugerencias:

+ Articulos del contenedor de reciclaje (tapones de botellas,
rollos de papel higiénico, latas)

+ Cucharas, tenedores, platos, tazones, tazas y
cucharas medidoras

« Botones, pompones, ovillos de lana

« Peluches, figuras de juguete, bloques, cosas con ruedas

«+ Piedras, piedrecitas, hojas

Digale a su hije que utilizara los materiales que han reunido para hacer la cosa mas
magnifica. Antes de empezar, pregunte a su hije si quiere anadir algo a la coleccion
de materiales.

Proponga ideas con su hije sobre el disefio de la cosa mas magnifica. Acepte todas las
respuestas de su hije: jtodas las ideas son buenas ideas!

Luego de proponer ideas sobre el diseno, trabaje con su hije para construir su cosa mas
magnifica de acuerdo con el diseno.

Revise lo que ha construido y discuta como se alinea con lo que usted y su
hije disefaron.

iHay cambios que usted o su hije quieran hacer? Si es asi, realice los cambios deseados.

Repita los pasos 4 y 5 hasta que usted y su hije estén contentos con la cosa magnifica.

ﬂjugar: iCuando una cuchara no es una cuchara?

Los objetos cotidianos pueden tener usos distintos de aquellos para los
que han sido disefados.

«  Tome un objeto doméstico y obsérvelo de manera detenida. Tenga en
cuenta su forma, tamafo, color y otras caracteristicas. Por ejemplo,
una cuchara tiene un mango largo y un cuenco ovalado o redondo
poco profundo.

« Hable con su hije de todos los usos que se le pueden dar a este objeto.
La cuchara sirve para comer, pero ;de qué otras formas podemos
utilizarla? Las cucharas pueden utilizarse en el bafo para jugar con el
agua; en el arenero para recoger arena; para hacer ruido golpeando
contra una superficie; 0 como arte y joyeria.

& Repita esta actividad tantas veces como desee con otros objetos. /




